
 หัวขอการทดลอง

1. เรื่องแรงเสียดทาน
2. เรื่องกฎการเคลื่อนที่ขอที่ 2 ของนิวตัน 
3. เรื่องการกลิ้งของทรงกระบอก
4. เรื่องการกลิ้งของแมเหล็กในรางตัวนําไฟฟา  
5. เรื่องการเคลื่อนที่ของวัตถุที่ตกแบบเสรี  
6. เรื่องการหาขนาดและทิศทางของแรงลัพธ 
7. เรื่องการเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล 
8. เรื่องการเคลื่อนที่ในแนววงกลม 
9.  เรื่องการเคลื่อนที่แบบฮารมอนิกอยางงาย  
 ของรถทดลองติดสปริง 
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10. เรื่องลูกตุมอยางงาย 
11. เรื่องความสัมพันธระหวางงานและพลังงานจลน
12. เร่ืองพลงังานศักยโนมถวงกับเสนทางการเคลือ่นท่ี
13. เร่ืองความสัมพันธระหวางขนาดของแรง
 ท่ีใชดึงสปริงกับระยะทางท่ีสปริงยืดออก     
14. เรื่องการชนของวัตถุในแนวตรง
15. เรื่องการดีดตัวแยกจากกันของวัตถุในแนวตรง   
16. เรื่องสมดุลของแรง 3 แรง   
17. เรื่องความเคนและความเครียดดึง 
18. เรื่องการหักเหแสงผานเลนสนูน

 จุดเดนของ    
 การทดลองเสมือนจร�ง

 เปนนวัตกรรมที่ชวยกระตุนความสนใจในการทํา      
การทดลองแกผูเรียนดวยรูปแบบส่ือท่ีทันสมยัระดบั
ตนๆ ของโลก มีสีสันและภาพเคลื่อนไหว

 ผูเรียนสามารถใชกระบวนการสืบเสาะหาความรู  
ทางวิทยาศาสตร (Scientifi c Inquiry Process) 
จากการทดลองดวยตนเองจนกระทั่งมีความเขาใจ
ในเนือ้หาวิชา เนือ่งจากผูเรยีนสามารถโตตอบกบัส่ือ
ได

 ผูเรียนมีโอกาสฝกฝนทําการทดลองไดทุกที่และ       
ทุกเวลา ทําใหเกิดทักษะและความเขาใจในการ
ทดลองมากยิ่งขึ้น 

 ลดความเสียหายที่จะเกิดกับอุปกรณและอันตราย
จากการทดลองจริง ทําใหเกิดความมั่นใจในการ
ทดลอง

 ใชไดกับผูเรียนทุกคนที่มีคอมพิวเตอร แมไมมี
อุปกรณในการทดลอง

 ลดภาระของครูในการจัดการเรียนภาคปฏิบัติ
 ใชสําหรับจัดสอบปฏิบัติการทางฟสิกสได
 นําไปสูการพัฒนาเปนหอง World of Physics  

Experiments 

     

 ตัวอยางรายงานการทดลอง

 จุดเดนของ    
 การทดลองเสมือนจร�ง

1. เรื่องแรงเสียดทาน



  โต๊ะทดลองมีเมนูต่าง ๆ เช่น
	 	 การลงทะเบยีน เพ่ือเขา้สู่ระบบการทำ�การทดลอง
	 	 Open และ Save สำ�หรับเรียกไฟล์และบันทึก

ไฟล์
	 	 คู่มือ เพื่อบอกจุดประสงค์ ทฤษฎี และวิธีการ

ทดลอง
	 	 สาธติ เปน็วีดทัิศนอ์ธิบายเกีย่วกบัการทดลองจริง
	 	 ตวัชว่ยไอนส์ไตน ์คอยให้ความช่วยเหลือเกีย่วกบั
		  การทดลอง
	 	 บันทึกผล เป็นตารางบันทึกผลการทดลอง
	 	 เขียนกราฟ เป็นกระดาษกราฟเพื่อใช้สำ�หรับ
		  การวเิคราะหค์วามสมัพนัธ์ของขอ้มลูการทดลอง
	 	 เครื่องคิดเลข เป็นเครื่องคิดเลข
		  เพื่อช่วยในการคำ�นวณ
	 	 ตรวจ เป็นการตรวจและให้คะแนน
		  การทำ�การทดลอง โดยระบุเกณฑ์
		  การให้คะแนนด้านต่าง ๆ
	 	 Share เป็นการรายงานผล			 

การทดลอง มี 3 วิธี คือ
		  1. ส่ง e-mail ไฟล์ภาพผลการทดลอง
		  2. แชร์ภาพผลการทดลองขึ้นใน Facebook
		  3. บันทึกเป็นไฟล์ภาพ *.jpeg เพื่อส่งหรือพิมพ์


