
 หัวขอการทดลอง

1. เรื่องแรงเสียดทาน
2. เรื่องกฎการเคลื่อนที่ขอที่ 2 ของนิวตัน 
3. เรื่องการกลิ้งของทรงกระบอก
4. เรื่องการกลิ้งของแมเหล็กในรางตัวนําไฟฟา  
5. เรื่องการเคลื่อนที่ของวัตถุที่ตกแบบเสรี  
6. เรื่องการหาขนาดและทิศทางของแรงลัพธ 
7. เรื่องการเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล 
8. เรื่องการเคลื่อนที่ในแนววงกลม 
9.  เรื่องการเคลื่อนที่แบบฮารมอนิกอยางงาย  
 ของรถทดลองติดสปริง 
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10. เรื่องลูกตุมอยางงาย 
11. เรื่องความสัมพันธระหวางงานและพลังงานจลน
12. เร่ืองพลงังานศักยโนมถวงกับเสนทางการเคลือ่นท่ี
13. เร่ืองความสัมพันธระหวางขนาดของแรง
 ท่ีใชดึงสปริงกับระยะทางท่ีสปริงยืดออก     
14. เรื่องการชนของวัตถุในแนวตรง
15. เรื่องการดีดตัวแยกจากกันของวัตถุในแนวตรง   
16. เรื่องสมดุลของแรง 3 แรง   
17. เรื่องความเคนและความเครียดดึง 
18. เรื่องการหักเหแสงผานเลนสนูน

 จุดเดนของ    
 การทดลองเสมือนจร�ง

 เปนนวัตกรรมที่ชวยกระตุนความสนใจในการทํา      
การทดลองแกผูเรียนดวยรูปแบบส่ือท่ีทันสมยัระดบั
ตนๆ ของโลก มีสีสันและภาพเคลื่อนไหว

 ผูเรียนสามารถใชกระบวนการสืบเสาะหาความรู  
ทางวิทยาศาสตร (Scientifi c Inquiry Process) 
จากการทดลองดวยตนเองจนกระทั่งมีความเขาใจ
ในเนือ้หาวิชา เนือ่งจากผูเรยีนสามารถโตตอบกบัส่ือ
ได

 ผูเรียนมีโอกาสฝกฝนทําการทดลองไดทุกที่และ       
ทุกเวลา ทําใหเกิดทักษะและความเขาใจในการ
ทดลองมากยิ่งขึ้น 

 ลดความเสียหายที่จะเกิดกับอุปกรณและอันตราย
จากการทดลองจริง ทําใหเกิดความมั่นใจในการ
ทดลอง

 ใชไดกับผูเรียนทุกคนที่มีคอมพิวเตอร แมไมมี
อุปกรณในการทดลอง

 ลดภาระของครูในการจัดการเรียนภาคปฏิบัติ
 ใชสําหรับจัดสอบปฏิบัติการทางฟสิกสได
 นําไปสูการพัฒนาเปนหอง World of Physics  

Experiments 

     

 ตัวอยางรายงานการทดลอง

 จุดเดนของ    
 การทดลองเสมือนจร�ง

1. เรื่องแรงเสียดทาน



  โต๊ะทดลองมีเมนูต่าง ๆ เช่น
  การลงทะเบยีน เพ่ือเขา้สู่ระบบการทำาการทดลอง
  Open และ Save สำาหรับเรียกไฟล์และบันทึก

ไฟล์
  คู่มือ เพื่อบอกจุดประสงค์ ทฤษฎี และวิธีการ

ทดลอง
  สาธติ เปน็วีดทัิศนอ์ธิบายเกีย่วกบัการทดลองจริง
  ตวัชว่ยไอนส์ไตน ์คอยให้ความช่วยเหลือเกีย่วกบั
  การทดลอง
  บันทึกผล เป็นตารางบันทึกผลการทดลอง
  เขียนกราฟ เป็นกระดาษกราฟเพื่อใช้สำาหรับ
  การวเิคราะหค์วามสมัพนัธ์ของขอ้มลูการทดลอง
  เครื่องคิดเลข เป็นเครื่องคิดเลข
  เพื่อช่วยในการคำานวณ
  ตรวจ เป็นการตรวจและให้คะแนน
  การทำาการทดลอง โดยระบุเกณฑ์
  การให้คะแนนด้านต่าง ๆ
  Share เป็นการรายงานผล   

การทดลอง มี 3 วิธี คือ
  1. ส่ง e-mail ไฟล์ภาพผลการทดลอง
  2. แชร์ภาพผลการทดลองขึ้นใน Facebook
  3. บันทึกเป็นไฟล์ภาพ *.jpeg เพื่อส่งหรือพิมพ์


